Spielen mit wenig Material

E gibt auch viele Spiele, für die man nur wenige (Natur-)Materialien oder gar keines benötigt. Probiert diese Spiele doch mal im Rudel aus und ladet dazu weitere Kinder ein. Oder geht in einen Kindertreff und bietet dort diese Spiele an. Einige dieser Spiele haben wir hier für euch zusammen gestellt:
Ratespiel

Material:

· 1 alter Korb

· 4 Aprikosenkerne

· wasserfester Stift

· Schmirgelpapier

Und so geht’s:

Die vier Aprikosenkernen abschmirgeln und auf einer Seite schwarz anmalen. Nun müssen sich die Spieler für eine Seite entscheiden: hell und dunkel. Alle vier Kerne in einen Korb legen und hochwerfen, entweder mit dem Korb auffangen oder auf den Tisch/Boden fallen lassen. Ein richtig geratener Kern zählt einen Punkt. Fallen zwei Kernen auf hell und zwei auf dunkel, bekommt keiner der Spieler einen Punkt. 

Holzspiel

Materialien:

· pro Kind 4 Holzspatel (z.B. breite Eisstiele) 

· Buntstifte

Und so geht’s:

Die Spatel unterschiedlich anmalen und je nach Muster Punkte verteilen. Nun die Spatel in die Luft werfen und nach deren Landung Punkte zusammenzählen. Wer die meisten Punkte gesammelt hat, ist Sieger.

Beispiel:

Spatel Nr. 1 und 2: Zickzackmuster (Blitz) ausmalen, sie bringen einen Punkt, egal ob sie auf die leere Rück- oder die bemalte Vorderseite fallen. 

Spatel Nr. 3: Schlangen- oder Punktemuster auf der Vorderseite, Rückseite leer; er ist 3 Punkte wert. 

Spatel Nr. 4: Schlangen- oder Punktemuster auf der Vorderseite, Strichmuster auf der Rückseite: er bringt seiner Werferin/ seine Werfer vier Punkte, wenn die bemalte Rückseite nach oben zeigt. 

Steine verspielen

Material:

· 1 Stock oder 1 Stück Kreide oder 1 Bogen Papier/Wachsmalstifte

· 1 Würfel

· für jedes Kind 7 kleine Steine 

Spielvorbereitung:

Das Spielfeld auf den bestehenden Boden zeichnen (bei Sand- und Lehmboden mit dem Stock, auf Teer mit Kreide, ansonsten  auf Papier mit Wachsmalstiften).

Spielverlauf:

Es wird reihum gewürfelt. Zeigt der Würfel z.B. eine „3“, so legt das Kind einen Stein auf das Feld mit der „3“ und darf nochmals würfeln. Ist das Feld „3“ schon mit einem Stein belegt, muss das Kind diesen Stein zu sich nehmen und den Würfel an den nächsten Mitspieler weitergeben. Nur die Steine auf dem Feld „6“ bleiben immer liegen und häufen sich. Ziel ist es als erster keine Steine mehr zu haben.

Steine erraten

Material: 

· für jedes Kind Steine (individuelle gekennzeichnet)

· zum Aufzeichnen des Spielfeldes Kreide, Stock oder Papier und Stifte, je nachdem, wo gespielt wird

Und so geht`s:

Ins Spielfeld wird eine Spirale gezeichnet. Jedes Kind legt einen seiner Steine außen an die Spirale (Spielfeld). Das beginnende Kind versteckt den andern Stein in der rechten oder linken Faust und lässt das andere Kind raten, in welcher Faust der zweite Stein ist. Hat dieses richtig geraten, wird sein Stein um eine Spiralwindung weitergelegt und das Kind darf noch einmal raten. 

Torschuss

Material:

· 1 Schuhkarton 

· Seil als Startlinie

· Mindestens 5 Murmeln pro Kind

Spielverlauf:

In den Schuhkarton werden auf einer Seite Tore in unterschiedlicher Größe und Breite geschnitten. Das größte und das breiteste Tor erhält die niedrigste Zahl, das kleinste und schmalste die höchste. Die Startlinie wird durch ein Seil markiert. Jedes Kind versucht reihum, seine Murmeln in eines der Tore zu schießen. Wer trifft, muss seine Murmel auf dem Spielfeld zurücklassen. Es werden die Punkte zusammengezählt, die über dem Tor stehen. Wenn alle Murmeln verschossen sind, hat das Kind mit der höchsten Punktzahl gewonnen. 
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